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 कृिýम बुिĦम°ा ºयाला ( Artificial intelligence ) Ìहणतात ते Ìहणजे मानवी बुĦी ते सारखी 
अनुभवातून िशकÁयाची ±मता मॅगिझÆस मÅये व Âया चालणाöया सॉÉटवेअर ÿोúाम मÅये आणणे 
असते. कृिýम बुĦी म°ा ही सगंणक शाľ सांि´यकì भाषा तßव²ान आिण मानसशाľ अशा अनेक 
िवषयांनी तयार होते. मु́ य Ìहणजे सं´या ित¸या अनेक संकÐपनांचा वापर आज यात केला जातो. 
गुगल मॅÈस, (नकाशे)बुिĦबळाचा संगणक खेळ भाषांतर मानवी भाषेत संवाद साधणारे अले³सा, 
गुगल अिसÖटंट, िकंवा हवामान वाहतूक आजार िनदान अंदाज सांगणारे एÈलीकेशन वगैरे संगणक, 
मोबाईल व इटंरनेट ही सगळी कृिýम बुिĦम°ेची उदाहरणे आहते. 
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ÿÖतावना:

कृिýम बुिĦम°ा (Artificial intelligence) Ìहणजे 
कृिýम पĦतीने िवकिसत करÁयात आलेली बौिĦक ±मता 
अलीकडील काळात कृिýम बिुĦम°ेचा वापर िविवध 
±ेýांमÅये केला जात आह े या बुिĦम°ेवर असलेले यýं 
मानवाÿमाणे Öवतः िवचारही कł शकतात आिण 
पåरिÖथतीनसुार िनणªयही घेऊ शकतात.  
इसवी सन पिहÐया शतकातील úीक वै²ािनक हरेोन याने 
मानवाला Âयां¸या कामात उपयĉु ठł शकणाöया तंýाचा 
उÐलखे केला होता Âयाने काही यंý बनवली होती Âयाने 
आपÐया úंथामÅये शंभर पे±ा जाÖत यंýाचं सिचý वणªन 
केले होत. भारतीय पौरािणक यंýामÅये अशा Öवłपा¸या 
यांिýकì वÖतूंवर आधाåरत यांचा समावेश आह.े 
ºयूआमêयां¸या कथा मधील माती¸या गोलने, ÿाचीन 
यां¸यामधील यांिýक दास ही Âया काळातील यंýाची काही 
उदाहरणे आहेत इā अल-जरी या अरब वै²ािनकाने 
आपÐया लेखनात मानवाÿमाणे िदसणाöया आिण काम 
कł शकणाö या यंýमानवाची सकंÐपना सवाªत आधी 
मांडली होती. 

िडिजटली करणाöया¸या काळात कृिýम बुिĦम°ेचं महßव 
बरच वाढलेला आह े मानवापे±ा वेगाने काम कł 
शकणाöया यýंाचं महÂव आज वाढलेला आह ेिचिकÂसा 
बांधकाम अंतराळ संशोधन आिण मानवी जीवनाशी 
िनगिडत िविवध काम करणाöया कृिýम बुिĦम°ा 
महßवाची ठł लागली आह.े  
भिवÕयात ²ान व तंý²ानातही कृिýम बिुĦम°ेचा वापर 
सłु होईल या¸या मदतीने श®ुम यýंमानव Łµणावर 
शľिøया कł शकेल Ìहणजे डॉ³टरां¸या अÂयÐप 
हÖतेदोपन यंýाचा आधार जिटल शľिøया पणूª केÐया 
जाऊ शकतील. वīैकìय ±ेýातील अÆय कायाªमÅये सÅया 
कृिýम पåरिÖथतीचा वापर होत आहेच. øìडा ±ेýांमÅये 
कृिýम बुिĦम°ेचा वापर होत आह े सामाÆय ची उ¸च 
±मतेची छायािचýे जलद गतीने काढणे ÿितÖपधêचे 
डावपेच पाहóन आपले डावपेच ÖवÈने यात कृिýम बिुĦमता 
मदत करत आह.े कृिýम बुिĦम°ा (IA) ने िविवध 
उīोगांमÅये øांती घडवनू आणली आह े आिण øìडा 
उīोगही Âयाला अपवाद नाही. अलीकड¸या वषाªत(IA)  
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कृिýम बुिĦम°ा øìडा संघ ÿिश±क आिण खेळाडू साठी 
गेम च¤जर बनलं आहे.(IA) ¸या मदतीने खेळाडंूची 
कामिगरी खेळाची रणनीती आिण एकूणच गितशीलता 
यािवषयी मौÐयवान अितवĶृी िमळवÁयासाठी øìडा 
सÖंथा आता åरयल टाईम मÅये मोठ्या ÿसारावर डेटा 
सफळीत कł शकतात आिण Âयाचे िवĴेषण कł 
शकतात.  
 उिĥĶे 
१) कृिýम बिुĦम°ेĬारे खेळाडूं¸या कामिगरीचा आढावा 
घेऊन Âयात सधुारणा करणे. 
२) िविवध खेळ कौशÐय डावपेच आिण ÿिश±णात 
तांिýक मदत करणे.  
३) खेळाडंू¸या शारीåरक कामिगरीचा (वेग चपळता 
सहनशीलता) यांचा तांिýक अËयास करण.े 
४) खेळाडंूची कामिगरी सधुारणे आिण दखुापतीचा धोका 
कमी करणे.  
५) खेळाडंूची कामिगरी खेळांची आकडेवारी आिण 
ÿितÖपÅयाª¸या रणनीतीशी संबंिधत मािहती गोळा कłन 
िवĴेषण करणे.  
 Óया´या 
         कृिýम बुिĦम°ा (AI) øìडा ±ेýातील कृिýम 
बुिĦम°ा Ìहणजे खेळाडू संघ आिण खेळांशी संबंिधत 
मािहतीचे िवĴेषण करÁयासाठी ÿयÂन अÐगोåरदम आिण 
मािलश रिनंग तंýाचा वापर. कृिýम बिुĦम°ा वापर आिण 
उपयोग खेळातील कृिýम बिुĦम°ेमुळे संघ खेळासाठी 
तयार करÁया¸या डेटा िवĴेषण करÁया¸या आिण िनणªय 
घेÁया¸या पĦतीत बदल घडवून आणला आह.े  
ए आय (AI) तंý²ाना¸या मािहतीने øìडा संÖथा 
खेळाडंूची कामिगरी खेळाची आकडेवारी आिण 
ÿितÖपÅया«¸या रणनीती संबंिधत मोठ्या ÿमाणात डेटा 
गोला कłन Âयाचे िवĴेषण कł शकतात.  
øìडा ±ेýात कृिýम बिुĦम°ा आये चा वापर वाढत आह े
Âयामुळे खेळाडूचे कौशÐयास सधुार करÁयास मदत होते. 
खेळाची गुणव°ा वाढते आिण खेळ ÿे±कांना अिधक 
आकिषªत बनवतो कृिýम पĦतीचा वापर खेळातील िनणªय 
घेÁयास खेळाडंू¸या कामिगरीचे मÐूयांकन करÁयास 

उपयोगी पडते øìडा आिण खेळातील कृिýम बुिĦम°ेचा 
वापर आिण उपयोग केला जातो. 
 
ÿितभा ओळखणे आिण संपादन  
ÿितभा ओळखणे आिण संपादन ही एक बहòआयामी 
ÿिøया आहे ºयामÅय े  यांिýकìशाľ खेळाडंू¸या 
कामिगरीचे मोजमापन आिण खेळाडंूची भरती यासार´या 
िचÆह पैलूंचा समावशे होतो जीवन यांिýकìशाľ 
खेळाडंू¸या शारीåरक ±मता आिण हालचाली¸या 
पĦतीचे मÐूयांकन करÁयासाठी संभाÓय ÿितमा 
ओळखÁयात मदत करÁयासाठी महßवपूणª भिूमका 
बजावते खळेामÅये कृिýम बĦुीमता वापरणे खेळाडंू¸या 
कामिगरी¸या मोजमापासाठी मदत करते ÂयामÅये 
खेळाडंूची कौशÐय ±मता आिण एकूण कामिगरीचे 
पĦतीशीरपणे मूÐयांकन करण ेसमािवĶ असते.  
 खेळ िवĴेषण 
खेळ िवĴेषणामÅय े िविवध घटक समािवĶ असतात जे 
øìडा इÓह¤ट¸या एकूण सामने  आिण िवĴेषण मÅये 
योगदान दतेात øìडा िवĴेषणातील एआय चा एक पैलू 
Ìहणजे पंच सहाÍय ºयामÅये सामÆया दरÌयान अचकू 
िनणªय घेÁयात पंचांना मदत करÁयासाठी तंýाचा वापर 
करण ेसमािवĶ आह ेÂयाचे एक उ°म उदाहरण Ìहणजे बॉल 
ůेिकंग िसÖटम जी बॉलची हालचाल आिण ÿ±ेपण 
åरडायल टाईप मÅये िनरी±ण करते एकूणच खेळाचे 
िवĴेषण हा øìडा इÓह¤ट्स समजनू घेÁयासाठी आिण 
िवĴेषण खेळासाठी मौÐयवान आंतरŀĶी िमळवÁयासाठी 
िविवध तंý²ान आिण पĦतीचा वापर कłन एक Óयापक 
ŀिĶकोन आह.े  
 ÿिश±ण आिण ÿिश±क 
øìडा ±ेýातील ÿिश±ण आिण ÿि±±णांमÅये िविवध 
जबाबदाöयाचा समावेश होतो यात समीकरण िनयोजनाचा 
समावेश आहे ºयामÅये संघा¸या यशाची श³यता 
वाढतवÁयासाठी रणनीती आिण खेळ योजना तयार करणे 
समािवĶ आहे. खेळाडंू¸या दखुापतीचे मॉडिलंग 
ÿिश±णआिण ÿिश±णासाठी महßवपूणª आह,े कारण ते 
संभाÓय धोके ओळखÁयासाठी आिण ÿितबंधाÂमक    
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उपायाची अंमलबजावणी करÁयास मदत करते. 
 ÿेिडि³टÓह मॉडिलंग  
कृिýम बिुĦम°ा संगणक भिवÕय सचूक मॉडिलगं हा 
पåरणामाचंा अदंाज लावतात बायोमेिů³स बाĻ आिण 
ऐितहािसक डेटा िवचारात घेऊन ही मॉडेल मॉडिलंग 
खेळाडंू¸या दखुापतीचा अदंाज लाव ू शकतात ितचा 
ÿिश±ण तंýा¸या िवकासात मदत करतात ते खेळ पåरणाम 
अनसुłन दखेील करतात जे धोरणाÂमक िनयोजनास मदत 
करतात . 
 धोरण सुधारणा  
ए.आय (AI)  समाधीत िवĴेषणामÅये आता िवरोधक 
कोण समािवĶ आह ेनमनु े आिण ÿव°ृी ओळखÁया¸या 
ÿितÖपÅयाª¸या मािहती डेटा चे िवĴेषण कłन Öपधाª 
अिधक यशÖवी खेळ योजना तयार कł शकतात. 
िसÖटीम गेम दरÌयान सवō°म लाईन अप संयोजक 
िशफारस करतात आिण åरयल टाईम रणनीती समायोजन 
करतात.  
 इजा ÿितबंधन  
åरयल टाईम बायोमेिůक मॉिनटåरंग हा महßवाचा घटक 
आह.े ºयामुळे थकवा, तणाव िकंवा हानीचे संकेत 
ओळखणे श³य होते, ÿिश±क वīैकìय अिधकारी 
कमªचाöयांना सिूचत केले जाते ते Âवåरत मदत करÁयास 
स±म ठरते आिण  अखेरीस दखुापती¸या धोका कमी 
करते.  
 चाहता ÿितबĦता  
ए.आय (AI) चालीत िवĴेषणे चहाÂयां¸या ÿितबहदते 
øांती घडवत आहेत चाÂयांची ÿधाÆय आिण सवयी 
समजून घेऊन सामúी जािहराती आिण परÖपर संवाद तयार 
करण े श³य आह,े ही िविशĶ रणनीतीचा Âयांचे परÖपर 
संवाद सधुारते आिण िनķा वाढवते.  
 खेळाडू कामिगरी  
खेळातील एआय कृिýम बुिĦम°ेचा वापर कामिगरी आिण 
आरोµय वाढवÁयासाठी केला जातो पåरधान योµय 
तंý²ाना¸या मदतीन े खेळाडू ताण आिण अ®ूं¸या 

पातळीबĥल मािहती गोळा कł शकतात, आिण पढुे गंभीर 
दखुापत टाळू शकतात, Âयामुळे सघंमजबतू डावपेच आिण  
रणनीती तयार करÁयात आिण Âयांची ताकद  वाढवÁयास 
मदत होते. 
 वेअरबेल  
Öमाटª घड्याले आिण िफटनेस टॉकसª सारखी पåरधान 
करÁयायोµय उपकरणे øìडापटंू¸या शारीåरक हालचाली, 
झोपेचे नमनु,े आिण Ńदय गती यांचा डेटा गोला 
करÁयासाठी ए.आय (AI)  चा वापर करतात या डेटा च े
नतंर खेळाडंू¸या आरोµय आिण कामिगरीबĥल आंतरŀĶी 
ÿदान करÁयासाठी िवĴेषण केला जातो. 
 िÓहिडओ िवĴेषण 
खेळ फुटेचे िवĴेषण करÁयासाठी आिण ÿितÖपधê¸या 
खेळातील नमनुे आिण ůेड ओळखÁयासाठी ए.आय (AI)  
सम± िÓहिडओ िवĴेषण ÿणाली वापरली जात आह,े ह े
ÿिश±कांना अिधक ÿभावी खेळ योजना िवकिसत 
करÁयात आिण वाÖतिवक ÿिणती खेळ िनणªय घेÁयास 
मदत कł शकते. 
ÿॉडि³टÓह ऍनािलिÖटक  
ए.आय (AI) चिकत िसÖटीम भिवÕयातील पåरणामांचा 
अंदाज लावÁयासाठी ऐितहािसक डेटा आिण ůेड चे 
िवĴेषण कł शकतात. 
åरयल- टाईम अनािलिट³स  
ए.आय (AI) सम± िसÖटीम åरयल टाईम मÅये डेटा 
संकिलत आिण िवĴेषण कł शकतात ÿिश±क आिण 
संकिलत आिण िवĴेषण कł शकतात ÿिश±क आिण 
खेळाडंूना åरयल टाईम आंतåरĶ ÿदान करतात ºयाचा 
वापर गेम खेळादरÌयान मािहती पणूª िनमाªण घÁेयासाठी 
केला जाऊ शकतो  
 डेटा िÓहºयुअलायजेशन 
ए.आय (AI) संचिलत डेटािवºयलुेशन साधने परÖपर 
संवादी डॅशबोडª आिण अहवाल तयार करÁयासाठी 
वापरली जात आहते, ºयामुळे जिटल डेटा संच समजणे 
सोपे होते . 
 कामिगरीचे िवĴेषण  
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ए.आय (AI) वापर खेळाडंू¸या कामिगरीबĥल मािहती 
डेटाचे िवĴेषण करÁयासाठी केला जात आह.े यामÅये 
शारीåरक गुणधमª हालचालीचे नमनु े आिण खेळा¸या 
आकडेवारीचा समावेश आह,े या डेटाचा वापर वैयिĉक 
ÿिश±ण कायªøम िवकिसत करÁयासाठी केला जाऊ 
शकतो, जेनेåरक ÿिश±ण योजना अपे±ा अिधक ÿभावी 
आहते . 
 पुनवªसन  
जखमी खेळाडंूसाठी वैयिĉक पनुवªसन योजना तयार 
करÁयात मदत होऊ शकते, सेÆससª आिण वैīकìय नŌदी 
मधनू गोळा केलेÐया डेटाचे िवĴेषण कłन ए.आय (AI) 
दखुापतीचा ÿकार आिण Âयाची ÓयाĮी ठरव ूशकते. आिण 
खेळाडंूची शारीåरक िÖथती वय आिण इतर घटकांवर 
आधाåरत अनकूुिलत पनुवªसन योजना तयार कł शकते.  
 øìडा अंदाजात कृतीम बिुĦम°ा  
      øìडा उīोगात ए.आय (AI)  ¸या आगमनाने øìडा 
Öपधा«¸या पåरणामाचा अंदाज लावÁयासाठी आये¸या 
वापरामÅये ल±णीय सÖंथा िनमाªण झाल े आह.े भिवÕय 
सचूक िवĴेषण ºया मागे ऐितहािसक डेटा िवĴेषण करणे, 
आिण भिवÕयातील पåरणामांचा अंदाज लावÁयाचा 
समावेश आह,े हे øìडा अंदाजातील ए.आय (AI) चे 
मु́ य अनÿुयोग आहेत. ए.आय (AI) संचिलत øìडा 
अंदाज ÿणाली लोकिÿय होत आह.े आिण खेळामÅये 
पåरणामाचंा अंदाज घेÁयासाठी øìडा सÖंथा आिण 
सĘेबाजी ÿदान कł शकतात, ºयाचा उपयोग संघ िनवड 
खेळ धोरण आिण सĘेबाजी¸या बाबतीत महßवपणूª िनणªय 
घेÁयासाठी केला जाऊ शकतो.  
 पýकाåरता 
øìडा पýकाåरतेमÅये ए.आय (AI)  चा वापर 
अलीकड¸या वषाªत वाढÂया ÿमाणात लोकिÿय झाला 
आह.े ए.आय (AI) अÐगोåरदम¸या मदतीने øìडा पýकार 
आिण व°ृ आउट ह ेजलद आिण कायª±मतेने øìडा कथा 
तयार आिण ÿकािशत कł शकतात. øìडा पýकाåरतेमÅये 
ए.आय (AI) चा वापर करÁयाचा एक मागª Ìहणजे 
Öवयंचिलत बातÌयांचे अहवाल तयार करणे, ह ेअहवाल  

डाटाचे िवĴेषण करÁयासाठी नैसिगªक भाषा िनिमªत 
(NLG) तंý²ानाचा वापर करतात, आिण िलिखत सामúी 
तयार करतात, जी एखादी माणसाने िलिहली आहे 
,उदाहरणाथª ए.आय (AI) अÐगोåरदम चा वापर गेम¸या 
±णा िचýाचा सारांश िकंवा खेळाडंू¸या आकडेवारीचे 
åरकॅप काढÁयासाठी केला जाऊ शकतो.  
 पंचिगरी पचं 
खेळात ए.आय (AI)  चा वापर केÐयाने तो मानवी पचं 
िकंवा पंचाची जागा घेऊ शकतो का? असा ÿĳ िनमाªण 
झाला आह,े ए.आय (AI) चे फायदे आहते, तरी खेळामÅये 
कॉल िनणªय दÁेयासाठी Âयां¸या वापरावर मयाªदा आहते 
खेळामÅये ए.आय (AI) चा वापराचा एक फायदा Ìहणजे 
तो मानवी पंचाप±ेा अिधक अचूक िनणªय होऊ शकतो. 
ए.आय (AI) åरयल टाईम मÅये डेटाचे िवĴेषण कł 
शकतो. आिण भावना िकंवा पवूªúहाणे ÿभािवत न होता, 
वÖतिुनķ कॉल कł शकतो.  
 आरोµय सेवा आिण सुरि±तता 
øìडा ±ेýातील कृिýम बिुĦम°ेचा आरोµयसेवा आिण 
सरुि±ततेवर महÂवपणूª ÿभाव पडतो, ए.आय (AI) 
संचिलत Öवतंý²ान खेळाडंू¸या शारीåरक कामिगरीचा 
मागोवा घÁेयासाठी आिण िवĴेषण करÁयास दखुापती 
शोधÁयात आिण संकिलत पनुरÿाĮी योजना िवकिसत 
करÁयास मदत करतात. हे कथकेअर आिण खेळांमÅये 
स±ुीतेसाठी ए.आय (AI) चा  वापरÁयाचे काही मागª यथेे 
आहते. 
 िनÕकषª 
कृिýम बिुĦम°ेचा खेळ आिण øìडा यामÅये वापर आिण 
उपयोग केÐयाने खेळाडंूना Âयां¸या खेळ कौशÐयाचे 
सरुि±तता आिण आहार दखुापती मÅये ÿभावीपणे धारणा 
आिण ÿगती करता येते, एकूणच øìडा ±ेýातील कृिýम 
बुिĦम°ा मÅये आपण ºया पĦतीने खेळांचा अनभुव घेतो. 
आिण संवाद येतो, ÂयामÅये øातंी घडवनू आणÁयाची 
±मता आह.े परंतु Âयाची अमंलबजावणी सावधिगरीने 
आिण मानवी कामगारांवर आिण संपणूª उīोगावर 
होणाöया संभाÓय ÿभावाचा िवचार कłन केला पािहजे. 
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